DIMITRI FERRIERE
fabmanager

A PROPOS

Apres une formation technique et
sociologique, je suis devenu trésorier
d'un des premiers fablabs de france en
2013, armé d'une grande curiosité qui
caractérise mon parcours, je me suis
aussi occupé de l'accueil du public.

En 2015 j'ai pris le poste de fabmanager.

Poste tres polyvalent, j'ai fais aussi bien
de la formation, des ateliers pour enfant
et adultes, de l'accueil public ou la
gestion du parc machines.

J'ai travaillé en équipe avec les béné-
voles de l'association et pris la respon-
sabilité de plusieurs stagiaires et
services civiques.

Dans le cadre du fablab mobile, je me
suis chargé de la relation clients et de la
création d'ateliers avec diverses struc-
tures privées ou publiques.

@ CONTACT

dimitri@dimitri-ferriere.fr

ATOUTS

Autonomie

Créativité

Travail en équipe
Hobbies
Polyvalence

Anglais

(} EXPERIENCE

@ COMPETENCES

VIDEASTE
Youtube
Monsieur Bidouille - chaine de vulgarisation tech-

nique (env. 40 000 abonnés).

FABMANAGER
Fabrique d'objets libres

Poste de «fabmanager» : responsable technique
et animation du fablab.

BENEVOLE
Fabrique d'objets libres

Trésorier de I'association, bénévole actif au sein
du fablab.

FORMATION
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2015 @

2013 @
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MASTER Sociologie Appliquéee Au
Développement Local (SADL)

Posture réflexive et technique dans le cadre
du développement local - acteurs, publics,
financements, etc

BTS ELECTROTECHNIQUE

Electricité de puissance dans le domaine industriel
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e CONTACT PUBLIC

{JP LoGICIELS

Entre l'accueil public et les nombreux ateliers et
présentations que j'ai pu faire, je suis capable de m'adapter
a un public varié

CREATION D'ATELIERS

En relation avec divers clients privés ou publics, je sais
concevoir et exécuter des ateliers dans divers domaines
autour du numérique

FORMATIONS

Mon expérience a la Fabrique d'Objets Libres m‘a permis
de faire des formations en modélisation, utilisation des
machines et programmation pour tous types de publics

e PHOTOSHOP @ SOLIDWORKS e LIBRE OFFICE
o [LLUSTRATOR e SKETCHUP e OFFICE

e [INKSCAPE e FUSION 360 e ARDUINO

o SLICERS (13D) @ C/C++ ® HTML/CSS



